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CLUBE ESPORTIVO MARIMBONDO

REGULAMENTO ESPECIFICO DO CAMPEONATO INTERNO DE FUTSAL CATEGORIA ACIMA DE 48 ANOS-
2023

| - DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES E DA FINALIDADE

Artigo 12 - Este Regulamento é o conjunto das disposi¢des que regem o Campeonato Interno de
Futebol (FUTSAL), promovido pelo Clube Esportivo Marimbondo, através da Comissdo de Esportes
proporcionar maior integra¢ao entre os associados através de uma disputa saudavel em que o respeito
aos principios da ética desportiva seja uma busca constante. RazGes pelas quais todas as atitudes
relativas a falta de respeito, indisciplina de qualquer ordem, agressoes e situacdes similares serao
repudiadas e punidas com o devido rigor.

Todos os participantes desse Campeonato serdo considerados conhecedores das regras de Futebol
(FIFA) e deste Regulamento, e assim se submeterdao a todas as consequéncias que dele possam
emanar.

Artigo 22 - Este campeonato de Futsal interno do Clube Esportivo Marimbondo, sera realizada de
acordo com as Regras Nacionais adotadas pela CBFS — Confederagdo Brasileira de Futebol de Saldao e
pelas normas regidas no presente regulamento.

Artigo 32 - A Comiss3o de Esportes cabera:

- Elaborar o planejamento de toda a atividade;

- Acompanhar e supervisionar permanentemente o desenvolvimento da competicdo;
-Separar e montar as equipes previamente, conforme critérios por ela mesma estabelecidos;
-Realizar a logistica e a coordenagdo técnica do evento;

-Elaborar a tabela, o cronograma e o calendario da competicao;

-Elaborar um esquema dinamico para as inscrigoes, que possa atender aos associados.

Artigo 42 - A competicdo de Futsal tera a duragido de 40 (quarenta) minutos, divididos em 02 (dois)
tempos de 20 (vinte) minutos corridos, com intervalo de 05 (cinco) minutos entre eles.

a) O crondmetro sé sera parado se necessario, com a autorizagdo do arbitro.
b) O ultimo minuto de cada etapa sera cronometrado.

c) Os jogos serdo realizados no Ginasio do CEM, as tergas e quintas feiras as 19:00hs e
20:00hs, o primeiro jogo de cada rodada tera 15 minutos de tolerancia.

- Cada equipe sera composta de no maximo, 12 (doze) atletas sendo um (capitdo) responsavel pela
equipe, jogardo 5(cinco) jogadores de linha mais o goleiro conforme acordo entre os capitaes.

2 - Caso uma equipe esteja sem o seu goleiro, podera usar um goleiro coringa, nomeado pela
organizacdo do campeonato podendo ter menos de 48 anos porém nao menos de 40 anos e ndo pode
ser linha 1. OBS: Nao serd permitido usar o mesmo goleiro coringa por dois jogos consectivos.



Artigo 5°- No banco destinado aos reservas, no inicio da partida e durante seu transcorrer somente
poderdao permanecer sentados, os atletas reservas inscritos na modalidade, devidamente
uniformizados e identificados, em condi¢des de participar da partida e um técnico.

PARAGRAFO PRIMEIRO: Todo atleta terd o direito de jogar, sem determinag¢do de tempo minimo em
cadajogo, caso o mesmo decida ndo jogar por livre e espontanea vontade, podera se dirigir ao mesario
da partida e pedir para assinar a sumula de jogo.

PARAGRAFO SEGUNDO: N3o sera permitido o uso de chuteiras com cravos.

PARAGRAFO TERCEIRO: As substitui¢des sdo ilimitadas e volantes, ndo havendo necessidade de
paralizagdo do jogo, sendo restritas aos atletas registrados em stiimula.

Artigo 6°- Na hipotese de uma equipe vencer por W X O, além dos 03 (trés) pontos ganhos tera a seu
favor o resultado de 03 X 00 (trés gols a zero);

a) O primeiro jogo tera uma tolerancia de 15 minutos.

Artigo 7°- Estara suspenso da partida subsequente, o atleta, que receber:

a) 01 (um) cartao vermelho (expulsdo).

b) 3 (trés) cartoes amarelos (cumulativo)

Artigo 8°- As ocorréncias graves serdao encaminhadas para comissao disciplinar para julgamento e
punicao.

Artigo 9°- As classificagcOes das equipes serdao determinadas pela obtengdo dos pontos de cada uma,
considerando-se os seguintes critérios:

*  Vitdria: 03 (trés) pontos;
*  Empate 01 (um) ponto;
* Derrota 00(zero) pontos;

Artigo 10°-CRITERIO PARA DESENPATE NA PRIMEIRA FASE;

* Maior nimero de vitdrias.

* Maior saldo de gols.

* Maior nimero de gols marcados.

*  Menor nimero de gols sofridos.

* Confronto direto.

* Persistindo ainda o empate, a decisdo sera por sorteio

Artigo 11°- Se uma partida for encerrada por falta de niimero legal de atletas determinado pela regra,
que é de 04 atletas, a equipe que nao tiver o nimero de atletas sera considerada como perdedora,
somando-se os trés (03) pontos ganhos para a equipe com numero suficiente de atletas para a
continuidade da partida;

Caso a jogo ndo tenha transcorrido no minimo 2/3 do periodo de tempo oficial, sera caracterizado o
WO, determinando o placar de 5x0 a equipe vencedora.

Paragrafo Unico - Caso a equipe com falta de nimero legal de atletas determinado pela regra esteja
vencendo a partida no momento da paralizagdo por qualquer placar e o jogo ja tenha transcorrido
mais que 2/3 do tempo oficial, ndo sera aplicado o (WO) porem, perdera os pontos da partida e a



equipe com numero legal de atletas saira vencedora pelo placar de 1x0, somando os trés pontos
ganhos.

Artigo 12°- Quando nenhuma das 02 (duas) equipes possuirem niimero minimo legal de atletas para
continuidade do jogo, as 02 (duas) equipes serdao consideradas perdedoras e nenhuma somara pontos
ganhos; o placar sera anulado e os gols prés e contras serdao cancelados. Caso o Jogo tenha
transcorrido mais de 2/3 do periodo de tempo oficial, a partida sera homologada e o placar sera
validado.

SISTEMA DE DISPUTA:

12 FASE - CLASSIFICATORIA - DEPOIS DE FORMADA AS 0 (OITO) EQUIPES E ESCOLHIDO SEUS
RESPECTIVOS TECNICOS E CAPITAES, AS EQUIPES JOGARAO TODAS COM TODAS
CLASSIFICANDO AS 8 (OITO) EQUIPES PARA SEGUNDA FASE.

.22 FASE-(QUARTAS DE FINAL)- NESTA FASE JOGARAO DE ACORDO COM A CLASSIFICAGAO:
(12X 82), (22 X72), (32X 62) E ( 42 X 52) COM JOGO UNICO, CLASSIFICANDO AS 4 EQUIPES
VENCEDORAS PARA SEMI FINAL , NAO HAVERA VANTAGENS NESSA FASE, EM CASO DE
EMPATE TEREMOS PRORROGACAO DE 2 TEMPOS DE 5 MINUTOS, PERMANECENDO O
EMPATE SERA EFETUADA 3 COBRANCA DE PENALTIS PARA CADA EQUIPE, PERSISTINDO O
EMPATE AS COBRANCAS CONTINUARAM DE FORMA ALEATORIA ATE QUE SE TENHA UM
VENCEDOR.

FASE SEMIFINAL- JOGARAO: DE ACORDO COM A CLASSIFICAGAO DA PRIMEIRA FASE:(12 X 4¢2)
,(22 X 32) EM JOGO UNICO, SEM VANTAGENS A NEM UMA EQUIPE, EM CASO DE EMPATE
TEREMOS PRORROGAGAO DE 2 TEMPOS DE 5 MINUTOS, PERMANECENDO O EMPATE SERA
EFETUADA 3 COBRANGA DE PENALTIS PARA CADA EQUIPE, PERSISTINDO O EMPATE AS
COBRANGAS CONTINUARAM DE FORMA ALTERNADA ATE QUE SE TENHA UM VENCEDOR.

*  FASE FINAL:

« FASE FINAL SERA DISPUTADA EM PARTIDA UNICA, EM CASO DE EMPATE TEREMOS
PRORROGAGAO DE 2 (DOIS TEMPOS DE 5 MINUTOS, PERMANECENDO O EMPATE A DECISAO
SERA DEFINIDA COM TRES COBRANGCAS DE PENALTIS PARA CADA EQUIPE, PERSISTINDO O
EMPATE AS COBRANGCAS CONTINUARAO DE FORMA ALTERNADA ATE QUE SE TENHA UM
VENCEDOR.

PREMIACAO;

+  CAMPEAO: Troféu para equipe e medalhas aos atletas
*  VICE CAMPEAO: Troféu para equipe e medalhas aos atletas
. GOLEIRO MENOS VASADO: Troféu

*  ARTILHEIRO: Troféu
«  CRAQUE DO JOGO: TROFEU

PARAGRAFO UNICO: Para a categoria de goleiros menos vasados e artilheiros; quando houver
2(dois) ou mais empatados, ficara com o troféu o atleta que jogou maior numero de partidas
da sua categoria, prestigiando assim, quem tiver mais frequéncia. Persistindo o empate, o
troféu sera entregue ao que tiver mais idade. Caso haja igualdade nas idades, cada atleta
recebera um troféu.

Obs: Os gols tomados como goleiro coringa ndo sera somados para determinar o goleiro
menos vasado.

Il - DAS PENALIDADES



Artigo 13° - Havera suspensao por cartées Amarelos cumulativos. Sendo automaticamente suspenso
o jogador que receber 3 (trés) cartoes amarelos. Na Semifinal o jogador que tomar o terceiro cartdo
amarelo ndo estara suspenso para jogar a final.

Paragrafo primeiro - Em hipdétese alguma haverda anulacao de cartdes na passagem de uma fase para
outra do Campeonato.

Paragrafo quarto - O atleta punido na mesma partida com o 3° cartao amarelo cumulativo e o cartao
vermelho, ficara impedido de participar das duas préoximas partidas.

Artigo 14° - Cartdo Vermelho, suspensdo automatica de 1 (um) jogo.

Paragrafo primeiro — O jogador que estiver cumprindo suspensdo de 1 ou mais jogos sendo
enquadrado dentro de artigos do regulamento, ndo podera participar de qualquer outro campeonato
de futebol ou futsal dentro do periodo de suspensao. Jogadores que estiverem cumprindo suspensao
automatica por cartido vermelho ou 3 amarelos sem agravantes com relatdrio, ndo se enquadraram
neste paragrafo.

Paragrafo segundo — Em caso do atleta apds ou ao receber cartdo vermelho, (caso do técnico ser
informado da expulsdao) cometer qualquer dos atos de indisciplina abaixo listados, receberdo a critério
da comissao disciplinar do campeonato, as penalidades a seguir apresentadas.

A) Xingar ou agredir moralmente arbitro, mesario, atletas da sua ou da equipe adversaria,
publico presente, diretores ou funcionarios do clube receberdo punicio automatica de 02 (duas)
partidas, sem prejuizo da aplicagdao da penalidade imposta pela comissao disciplinar do clube, a seu
critério, que sera em dias.

B) Tentar agredir fisicamente arbitro, mesario, atletas da sua ou da equipe adversaria, publico
presente, diretores ou funcionarios do clube receberdo punicdo automatica de 04 (quatro) partidas,
sem prejuizo da aplica¢ao da penalidade imposta pela comissao disciplinar do clube, colocando em
risco até a participacdo do atleta nos campeonatos do (s) ano (s) subsequente(s) a critério da comissao
disciplinar do campeonato.

Q) Agredir fisicamente arbitro, mesario, atletas da sua ou da equipe adversaria, publico presente,
diretores ou funciondrios do clube receberao puni¢ao de exclusio do campeonato, sem prejuizo da
aplicacao da penalidade imposta pela comissdo disciplinar do clube, colocando em risco até a
participacao do atleta nos campeonatos do(s) ano(s) subsequente (s), a critério da comissdo
disciplinar do campeonato.

Paragrafo terceiro — Mesmo o atleta nao expulso e ofender arbitro, atletas, diretoria, comissao
organizadora ou qualquer associado, sera julgado pelos seus atos. Pena minima: 02 jogos, pena
maxima: eliminacdo do campeonato em andamento, bem como de campeonatos futuros, a critério
da comissdo disciplinar do campeonato, sem prejuizo da aplicagdao da penalidade imposta pela
comissao disciplinar do clube.

Paragrafo quarto — As penalidades aplicadas em razao do regulamento deste campeonato serao
aplicadas em dobro em caso de reincidéncia de atleta ja punido em campeonatos anteriores.



Artigo 15° - Desde que o jogador seja relatado em sumula por sua expulsao ele podera se enquadrar
em tais artigos abaixo descritos.

Paragrafo Unico - O atleta expulso ou suspenso por qualquer cartdo, nio podera permanecer no
interior da quadra durante a realizagdo dos jogos, bem como nenhum atleta sem uniforme.

Artigo 16° - Praticar ato desleal ou inconveniente durante a partida ensejara:
PENA: Suspensdo de 2 (duas) partidas.

Artigo 17° - Reclamar por gestos ou palavras, contra as decisGes da arbitragem, ou desrespeitar o
arbitro e seus auxiliares.

PENA: Suspensdo de 2 (duas) partidas.
Artigo 18° - Praticar jogada desleal violenta machucando o adversario
PENA: Suspensdo automatica de 3 (trés) partidas.

Artigo 19° - Praticar ato de hostilidade contra o adversario ou companheiro de equipe. Lembramos
que esta pena também sera aplicada aos atletas que nao estdo participando do jogo, mas que estiao
inscritos no campeonato,

PENA: Suspensdo de 3 (trés) partidas.

Artigo 20° - Desistir de disputar a partida, depois de iniciada, por abandono de campo, simulagdo de
contusao, ou tentar impedir, por qualquer meio, o seu prosseguimento.

PENA: Suspensdo de 3 (trés) partidas ou, 30 (trinta) a 60 (sessenta) dias. (julgado pela comissao)
Artigo 21° - Participar de rixa, conflito ou tumulto, durante a partida.

PENA: Minima de 03 jogos, maxima elimina¢ao sumaria do campeonato, sem prejuizo da aplicagdo
da penalidade imposta pela comissao disciplinar do clube, a seu critério, que sera em dias, colocando
em risco até a participagdo do atleta nos campeonatos do(s) ano(s) subsequente(s), a critério da
comissao disciplinar do campeonato e da comissao de esportes.

Artigo 22° - Assumir atitude contraria a disciplina ou a moral desportiva, em relagdo a componente de
sua representagao, representac¢ao adversdria ou de espectador.

PENA: Suspensdo de 1 (uma) a 4 (quatro) partidas, a critério da comissdo Disciplinar do Campeonato.

Artigo 23° - O atleta inscrito no Campeonato e mesmo estando fora do campo de jogo, que praticar
ofensas aos arbitros: companheiros de jogo ou membros do Departamento, sera julgado pelos seus
atos, pena minima: 03 jogos, pena maxima: elimina¢do do campeonato em andamento, sem prejuizo
da aplicagdo da penalidade imposta pela comissao disciplinar do clube, a seu critério, que sera em
dias, colocando em risco até a participagao do atleta nos campeonatos do(s) ano(s) subsequente(s), a
critério da comissao disciplinar do campeonato e da comissao de esportes.

Artigo 24° - Toda agressao fisica ocorrida antes, durante ou apds a partida, inclusive as caracterizadas
por socos, pontapés, cotoveladas, tapas, testadas, cusparadas contra arbitros, auxiliares, mesarios,
atletas, socios e torcedores sera punida com a eliminagdo do agressor do respectivo Campeonato e
suspensao relativamente aos torneios promovidos pela Diretoria de Futebol, cumulativos ou nao, por
seis meses. Paragrafo Unico — Caso a agressdo tentada e ndao consumada por intervengao de
terceiros, o agressor serd suspenso por 02 meses, dos campeonatos promovidos pela diretoria de
futebol, cumulativos ou nao.



Artigo 25°. - No caso de atitude hostil reveladora de agressividade fisica a qualquer membro do trio
de arbitragem, mesario e a qualquer atleta, antes, durante ou apds a partida, sera o agressor punido
com a suspensao de 02 a 04 meses.

Artigo 29° - A jogada violenta, tentada ou consumada, com o objetivo de atingir o adversario serd
punida com suspensdo do infrator por 3 (trés) a 6 (seis) partidas, dependendo da intensidade da
violéncia, além da penalidade por cartao, a critério da comissao Disciplinar do Campeonato.

Artigo 27°. -Toda conduta provocativa por meio de contatos fisicos de natureza leve, desde que nao
caracterizada infracdo mais grave, sera punido com suspensao de 01 a 03 partidas, a critério da
comissao Disciplinar do Campeonato.

- A ofensa a honra e ou moral, por gestos ou palavras, envolvendo companheiros de equipe,
adversarios, arbitros, auxiliares, torcedores e outros, assim como qualquer ato de desrespeito, como
xingamentos, antes, durante e apds a partida, mas em razdo dela, sera punido com a suspensdo do
infrator por 3 partidas, além da penalidade por cartdo, a critério da comissdao Disciplinar do
Campeonato.

Artigo 28°. - O atleta que pedir ou incentivar a sua equipe a abandonar a partida sera suspenso pelo
prazo 04 meses.

Artigo 29° - O atleta ou técnico que solicitar ou sugerir que sua equipe nao acate as decisdes da
Diretoria e ou coordenacao esportiva, podera ser suspenso do campeonato de 02 a 10 partidas, bem
como ser excluido do campeonato, a critério da comissao Disciplinar do Campeonato.

Artigo 30° - A penalidade que nao puder ser cumprida no campeonato em andamento sera estendida
ao seguinte, seja society ou campo.

OUTRAS ATITUDES INDISCIPLINARES RELATADAS EM SUMULAS

Artigo 31° - As seguintes atitudes serao punidas com a suspensao do infrator por 1 (uma) partida, além
da penalidade por cartao, se for o caso:

1) Invadir o campo com a partida em andamento ou interrompida por problemas disciplinares;

1) Quebrar qualquer objeto pertencente ao Clube, ou depredar as suas dependéncias
decorrentes de atitudes intencionais. No caso de prejuizo ao patrimoénio do Clube cabera o
ressarcimento devido.

) Abandonar o campo de jogo ou o banco de reservas, ainda que temporariamente, sem
autorizagao do arbitro ou mesario respectivamente.

1Iv) Retirar a camisa do uniforme no campo de jogo ou banco de reservas em atitude de
desrespeito ao técnico, Coordenador, companheiros de equipes e decisdes de arbitragem. Paragrafo
1 0 - Nenhuma das penalidades descritas nesse Capitulo prejudicara, se for o caso, a aplicagdo das
penalidades estatutdrias.

Paragrafo primeiro - Outros relatos de indisciplina ndo abordados nesse capitulo, serdo analisados
pela Comissdo Disciplinar do Campeonato, que definira a puni¢do a ser aplicada tornando-se dessa
forma, jurisprudéncia e letra desse Regulamento.

Il - DAS REPRESENTACOES E RECURSOS PARA ANALISE DE REGULAMENTO PARA HOMOLOGACAO DE
RESULTADOS



Artigo 32° — Toda e qualquer representacdo ou recurso sobre critério técnico do regulamento do
campeonato, deverdo ser apresentadas por escrito e enderegadas para o Coordenador de Esportes do
Clube, que encaminhara para a comissao de esportes que dara sua decisdo no prazo de 04

(quatro) dias, contados da data do protocolo da representag¢ao ou recurso. Da decisdo da comissdo de
esportes nao cabera recurso, devendo a decisio ser respeitada por todos os participantes inscritos no
campeonato e suas equipes.

Artigo 33° — Somente os Técnicos e (Capitdes) das Equipes poderdo apresentar e assinar as
representac¢Oes ou recursos, ndo sendo aceito os apresentados por outro atleta da equipe.

Paragrafo primeiro — Nao havera julgamento em casos de aplicabilidade imediata do regulamento,
sendo certo que se dara através da(s) punigdo (Oes) prevista(s) no regulamento, que serd aplicada pela
coordenadoria de esportes e comissao disciplinar do campeonato, mediante analise do relatério do
arbitro e da sumula do mesario, que terao fé publica.

Paragrafo segundo — Somente havera julgamento, em casos de emissées de simula e de relatério do
arbitro, havendo necessidade de instrugdo de testemunhas para elucidagdo do caso concreto ou
dosagem da pena.

Artigo 34° — As representacoes ou recursos deverdo ser apresentados até 24 horas (vinte e quatro
horas) do 12 (primeiro) dia til apds a Deliberacdo enderegada ao Capitdo, apds esse prazo o resultado
estara automaticamente homologado, nao cabendo mais recursos ou representagoes.

IV- COMISSAO DISCIPLINAR:

Artigo 35° - A comissao disciplinar do campeonato sera constituida para julgar e decidir sobre todo e
qualquer conflito de natureza disciplinar, que possa ocorrer dentro ou fora das imedia¢g6es do campo
e em razdo do jogo,

Artigo 36° - Atos de indisciplina omissos neste regulamento serdo remetidos e analisados em conjunto
pela comissdo disciplinar do campeonato e pela comissao disciplinar do clube,

V - DISPOSICOES FINALIS:

Artigo 37° — Em caso de sangramento ou lesao grave, o atleta deve deixar o campo de jogo, podendo
ser substituido imediatamente.

Artigo 38° O atleta podera jogar de d6culos, porém a responsabilidade é do mesmo por qualquer
acidente.

Artigo 39° - O tempo de jogo, em qualquer dos periodos, deve ser prorrogado para a cobranga de um
pénalti anotado dentro do tempo regulamentar ou dos (acréscimos) do arbitro.

Artigo 40°- Caso a Equipe ndo tenha nenhum de seus goleiros a disposi¢do, podera convidar um outro
goleiro Coringa, DEVIDAMENTE NOMEADO POR ESSA COMISSAO, para atuar pela sua equipe. Este
mesmo goleiro ndo podera atuar por 2 vezes consecutivas pela mesma equipe, caso venha acontecer
a equipe perdera por WO (3x 0).

Paragrafo Unico — Em caso da equipe estar completa, ndo podera o goleiro inscrito na equipe jogar
na linha e utilizar goleiro coringa, deixando outros atletas(s) inscritos no banco de reservas.



Artigo 41° - E terminantemente proibido o consumo de bebidas alcodlicas ou uso de cigarro nas
dependéncias do campo de jogo, banco de reservas e mesa do representante.

Artigo 42° - Nao serdo permitidas transferéncias de partidas (salvo por motivo de for¢ca maior) que
devera ser determinado pela comissao de esportes através de seu coordenador. Na hipdtese de estar
chovendo, haver chovido ou de condi¢oes do tempo estiverem ameagando chuva, a decisdo pela
realizagdo ou ndo da partida sera tomada somente apds a averiguagao feita pelo coordenador do
campeonato.

Paragrafo primeiro — Os jogos que porventura forem adiados pelos motivos apontados no caput deste
artigo, serao agendados posteriormente para uma data de acordo com as possibilidades de horario
do campo, e nao podera em hipdtese alguma acontecer no dia ou feriados subsequentes a partida
adiada. Enquanto que as partidas interrompidas por impraticabilidade serao definidas da seguinte
maneira:

1) Com menos de 2/3 de jogos transcorridos sera realizado novo jogo, em tempo integral e com
resultado igual, em data definida pelo coordenador do campeonato.

I1)Com mais de 2/3 da partida transcorridos, permanecera o resultado do momento da paralisago.

lll)- A decisao final somente podera ser tomada depois de transcorridos 20 minutos da paralisagdo,
para aguardo de possivel restabelecimento das condi¢des de pratica.

Paragrafo segundo — Nenhuma partida serd alterada ou remarcada por mera liberalidade ou
requisicdo de capitdes de equipes, devendo a tabela divulgada no inicio da competi¢cdao ser mantida
até seu final, exceto aquelas alteradas em razdo de for¢a maior.

11. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenagao e Comissao Organizadora de esportes do
Clube Esportivo Marimbondo.
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